'

prés avoir traversé terres et
mers, a pied ou a cheval, ils arrivérent.
11s étaient au nombre de quatre,
'l comme les aventuriers d’antan.

L village d’Adlersbrunn était en sursis. L e Dr Schakalstein n'était Refusant d’abandonner son serviteur a son L ¢ vent porta son appel au loin,

La soif de vengeance du DR Jamison - que le pion d’une puissance bien L funeste sort tant qu’il n’aurait pas payé sa et atteignit un artisan VIKING de

SCHAKALSTEIN imprégnait chaque ruelle, A PCUS REDONTABLE, celle de la £ dette, elle usa de sa magie interdite pour 1égende, qui avait combattu aux

emplissant de terreur chacun des habitants. ¢ SORCIERE DES TERRES SAUVAGES. MR insuffler une étincelle de vie dans le corps cotés du seigneur d’Adlersbrunn ! . ; y

X ) - : 7 ~ déja froid du Dr Schakalstein. bien des années auparavant. ) - | Impossible pour le viking de
’ R -, ™ résister a I'appel d’un vieil
ami, ou au désir de verser
le sang d’un nouvel ennemi. i

7

La mort n’avait pas étanché
la so0if de chaos du docteur,
ni brouillé son esprit retors.
11 ceuvra fiévreusement a
reconstituer son armée
infernale, a la rendre plus :
puissante, plus dangereuse t =
AN

encore. » —
es corbeaux poursuivirent leur voyage

jusqu’aux rives d’un lac brumeux, ou se ’
dressait le manoir de la COMTESSE. On raconte
qu’elle ne ressentait ni la chaleur, ni le froid,

hi la joie et encore moins la tristesse.

-

une FAIM insatiable, mais nul ne
sait si celle-ci fut la raison de
sa venue a Adlersbrunn.

S < ) ” R . 2 4 \ " N _ A (58 4 \ N lls se méfiaient les uns
m i ‘ AN \ ) N\ ! ) > ¢ z 7 Rl LN [ b (A I b ) Q' \ des autres, mais seule la
ais tandis que le bourg semblait perdu, \ - X \ ‘ : : o VL : A B s, ] R oA\ ) confiance leur permettrait
1L$ apparurent. Quatre AUENTURIERS venus de ; - 1 A ‘) e =g R = i C7% g de survivre aux horreurs
concoctées par la sorciére.

contrées lointaines pour vaincre les téndbres. S : /. : \ ) ~ G = N 7 J T, 1n e L EERET A ’ i =0 S~ E 1 effet, & ses cotés se
- / ' A e X / g ' - W RS dressait un fidéle serviteur
nommé le FAUCHEUR, ainsi
2 qu'une nouvelle alliée
: Nl S \ = i )" \ , / ' 4 . AR 4 I monstrueuse, CINVOCATRICE,
\ S ) 3 ol : : = : Y = =t/ ) : i : : . FiY, o capable de manier le pouvoir

Une fois leur sinistre tache @ d’un dragon mythique.

¥ terminéde, le rire diabolique
du docteur cessa enfin de \/3

résonner dans le village. = T

L ¢ noble SEIGNEUR D’ADLERSBRWMN
ne pouvait rien pour mettre fin au
carnage du Or Schakalstein. Le seul
espoir de sauver son village résidait
loin de ses remparts...

lus étranges encore
étaient le MOINE et son
apprenti, le SAMOURAI.

S SRR

es aventuriers &

disparurent aussi Le récit de leurs exploits

rapidement qu'ils resterait dans les mémoires mais
Staient apparus la paix qu’ils avaient restaurée a
’ A Adlersbrunn était fragile... _

Liés a la volonté de la sorciére par un

pacte de sang, ceux-ci se lancérent dans : , L.

1a bataille et jurérent de ne trouver le =T (Ot cestainsi
Leur rencontre et la raison qui les poussait a voyager repos que lorsqu’ Adlersbrunn serait & . poaue débuta la
ensemble relévent d’une autre histoire, mais il se murmure détruite une bonne fois pour toutes. ‘ nuit sans fin. ..
qu’une force au-dela de tout entendement les appela. " - e




